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Nacido en Turin en1958, dirigi6 el programa de
libros "Pickwick" para Raitre, que "invit6 a los
italianos a redescubrir e placer de lalectura’, y
en 1994 fundé en Turin una escuela de "técnicas
de escritura’, Ilamada Holden (como homenaje
a Salinger), que ha tenido bajo su direccién, un
éxito clamoroso. Con Seda, que se ha convertido
en un long-seller ininterrumpido, tanto en Itaia
como internacionamente, se consagré como
uno de los grandes escritores italianos de las
nuevas generaciones.

Ademés de numerosos ensayos y articulos, es
autor de las novelas "Tierras de cristal” (Premio
Selezione Campiello y Prix Médicis Etranger),
"Océano mar" (Premio Viareggio), "Seda’,
"City", "Sin sangre", "Esta historid’, "Emauls”,
"Mr Gwyn", "Tres veces a amanecer" y "La
esposa joven", publicadas en Anagrama, al igual
gque la majestuosa reescritura de "Homero,
Iliada", el mondlogo teatral "Novecento", los
ensayos de "Next. Sobre la globalizacion y el
mundo que viene" y "L os bérbaros. Ensayo sobr
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Doce afos después de Los barbaros, donde Baricco reflexionaba
sobre la mutacién ?que no invasién? que estaba sufriendo nuestra
sociedad debido a impacto de las nuevas tecnologias, llega
ahora The Game,donde € autor traza la cartografia (y lahistoria, a
partir de lo que é denomina fésiles, desde los pioneros hasta
nuestros dias) de la insurreccion digital. No se trata de una mera
revolucion tecnoldgica, sino del colapso de los paradigmas de la
sociedad del siglo XX, considerada catastrofica por jovenes
inicialmente relacionados con movimientos contraculturales. Por
increible que nos parezca, en poco méas de tres décadas,
ordenadores personales, smartphonesy otros dispositivos digitales
(meras herramientas, de hecho) se han hecho imprescindibles vy,
sobre todo, han ido cambiando la sustancia misma de nuestra
concepcidn de la realidad y nuestra relacion con ella. Y lo han
hecho con una l6gica que en gran parte es heredera de los
videojuegos (de ahi € titulo de este ensayo): hacerlo todo més
facil, méas agradable, aunque por debajo haya un gran despliegue
tecnolégico. Pero ha sido la proliferacion de programas vy
aplicaciones ?Google, Facebook, YouTube, Twitter, Tinder: sus
nombres nos resultan tan familiares que a estas aturas resulta
inconcebible vivir sin ellos? lo que ha permitido el despliegue de
este nuevo modo de entender e mundo en forma de redes (desde
las informativas hasta las socidles) que amplian nuestra
experiencia. Evidentemente, existen también peligros innegables
(el surgimiento de nuevas élites, cierto egoismo de las masas, la
expansion de los populismos o de lasfake news?), aunque,
advierte Baricco, estos no sean fendmenos completamente
desconocidos. Sin embargo, también se percibe la importancia
creciente de un nuevo desafio al que no podemos dar la espalda: la
Inteligencia Artificial.

Doce afos después de Los béarbaros, donde Baricco reflexionaba
sobre la mutacién ?que no invasién? que estaba sufriendo nuestra
sociedad debido a impacto de las nuevas tecnologias, llega
ahora The Game,donde el autor traza la cartografia (y la historia, a
partir de lo que @ denomina fosiles, desde los pioneros hasta



nuestros dias) de la insurreccion digital. No se trata de una mera
revolucion tecnolgica, sino del colapso de los paradigmas de la
sociedad del siglo XX, considerada catastrofica por jovenes
inicialmente relacionados con movimientos contracultural es.



