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Lee 30 relatos rápidos y fabulosos de conocidos mitos del mundo;
aprende cómo se explicaban sus misterios los pueblos antiguos;
descubre dioses, diosas, monstruos y héroes, epopeyas y
aventuras; explora las creencias ancestrales de África, Australia, la
antigua Grecia y los nativos americanos, y emprende aventuras
rápidas. Un conjunto ilustrado de cuentos tradicionales de varias
culturas del mundo, acompañados de rápidos resúmenes,
acontecimientos mitológicos breves y propuestas de divertidas
misiones. Una introducción encantadora a la mitología, para
mentes sagaces y curiosas. Durante miles de años, los pueblos de
todas las culturas han relatado historias para explicarse el mundo
que los rodea. Estas historias se denominan mitos. Este libro es
una recopilación de 30 famosos mitos del mundo, cada uno de
ellos relatado en una forma abreviada.   Puedes leer cada mito con
la velocidad que requieras, incluso puedes leerlos en voz alta,
como un narrador tradicional. Disfruta admirando las hermosas
ilustraciones también, y prepárate para realizar las misiones que te
serán encomendadas por el camino.  

Lee 30 relatos rápidos y fabulosos de conocidos mitos del mundo;
aprende cómo se explicaban sus misterios los pueblos antiguos;
descubre dioses, diosas, monstruos y héroes, epopeyas y
aventuras; explora las creencias ancestrales de África, Australia, la
antigua Grecia y los nativos americanos, y emprende aventuras
rápidas. 


