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Es un escritor estadounidense de ciencia ficción
y otros géneros literarios. Su obra más conocida
es El juego de Ender. Nacido en Richland,
Washington, Card creció en California, Arizona
y Utah. Vivió en Brasil dos años como
misionero para La Iglesia de Jesucristo de los
Santos de los Últimos Días (Iglesia mormona).
Es licenciado por la Brigham Young University
en 1975 y la Universidad de Utah en 1981.
Actualmente vive en Greensboro, Carolina del
Norte. Él y su mujer, Kristine, son padres de
cinco niños: Geoffrey, Emily, Charles, Zina
Margaret y Erin Louisa, llamados así por
Chaucer, Brontë y Dickinson, Dickens,
Mitchell, y Alcott, respectivamente. Escritor
prolífico, Card es autor de numerosas novelas
individuales (Niños perdidos, El cofre del
tesoro) y diversas sagas como La Saga del
Retorno o las historias de Alvin el Hacedor. Ha
ganado numerosos premios Hugo y Nébula,
como el Nébula de 1985 y el Hugo de 1986 a la
mejor novela por El juego de Ender y el Nébula
de 1986 y Hugo de 1987
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Escribir para el público de la ciencia-ficción y la fantasía puede
ser la aventura más apasionante para un escritor como tú. Estos
lectores desean que los transportes más allá de los terrenos
conocidos, y que los ayudes a explorar las fronteras infinitas de los
mundos que has creado.
	
	En este manual ganador del prestigioso premio Hugo, el maestro
de la ciencia-ficción Orson Scott Card nos ofrece su conocimiento
experto de estos géneros. Con él aprenderás:
	
	Qué es y qué no es ciencia-ficción y fantasía, y según qué
estándares, así como dónde encaja tu propia obra.
	
	Cómo construir, poblar y dar vida a mundos creíbles y vívidos
que tus lectores puedan visitar.
	
	Cómo usar el cociente MIPA (medio, idea, personaje y
acontecimiento) para estructurar con éxito cualquier historia.
	
	Cuál es la situación de los mercados y cómo acceder a ellos para
ser publicado.
	
	Orson Scott Card ha escrito tanto ciencia-ficción como fantasía.
Obtuvo los premios Hugo y Nebula a la mejor novela en años
consecutivos, algo que ningún otro escritor del género ha
conseguido jamás. Además, fue el primer escritor en ganar el
Nebula y el Hugo con una novela y su secuela: El juego de Ender
(en 1986) y La voz de los muertos (en 1987).
	
	A su guía se suman en esta edición las voces de otros seis autores
del fantástico que nos cuentan cómo lo han conseguido: Elia
Barceló, César Mallorquí, Andrzej Sapkowski, José Carlos
Somoza, Bruce Sterling y John C. Wright.
	



	"Un libro obligatorio tanto para los escritores de ciencia-ficción
en cualquier momento de su carrera como para los profesores que
enseñen el género." 
	Chicago Sun Times

Escribir para el público de la ciencia-ficción y la fantasía puede
ser la aventura más apasionante para un escritor como tú. Estos
lectores desean que los transportes más allá de los terrenos
conocidos, y que los ayudes a explorar las fronteras infinitas de los
mundos que has creado. 


