Orson Scott, Card

Es un escritor estadounidense de ciencia ficcion
y otros géneros literarios. Su obra mas conocida
es El juego de Ender. Nacido en Richland,
Woashington, Card crecio en California, Arizona
y Utah. Vivié en Brasil dos afios como
misionero para La Iglesia de Jesucristo de los
Santos de los Ultimos Dias (Iglesia mormona).
Es licenciado por la Brigham Y oung University
en 1975 y la Universidad de Utah en 1981.
Actualmente vive en Greensboro, Carolina del
Norte. El y su mujer, Kristine, son padres de
cinco nifios: Geoffrey, Emily, Charles, Zina
Margaret y Erin Louisa, llamados asi por
Chaucer, Bront¢ y Dickinson, Dickens,
Mitchell, y Alcott, respectivamente. Escritor
prolifico, Card es autor de numerosas novelas
individuales (Nifios perdidos, El cofre del
tesoro) y diversas sagas como La Saga del
Retorno o las historias de Alvin el Hacedor. Ha
ganado numerosos premios Hugo y Nébula,
como el Nébulade 1985y € Hugo de 1986 ala
mejor novela por El juego de Ender y el Nébula
de 1986 y Hugo de 1987

riverside
agency

Como escribir ciencia-ficcion y
fantasia

Autor: Orson Scott, Card
Autor: Julidn, Diez Gonzalez

Alamut (Artifex)
ISBN: 978-84-9889-128-7 / Tapa dura / 240pp | 155 x 230 cm
Precio: $ 26.500,00

Escribir para e publico de la ciencia-ficcion y la fantasia puede
ser la aventura méas apasionante para un escritor como tu. Estos
lectores desean que los transportes mas ala de los terrenos
conocidos, y que los ayudes a explorar las fronteras infinitas de los
mundos que has creado.

En este manual ganador del prestigioso premio Hugo, € maestro
de la ciencia-ficcion Orson Scott Card nos ofrece su conocimiento
experto de estos géneros. Con €l aprenderés:

Qué es y qué no es cienciaficcion y fantasia, y segin qué
estandares, asi como donde encaja tu propia obra.

Como congtruir, poblar y dar vida a mundos creibles y vividos
gue tus lectores puedan visitar.

Como usar € cociente MIPA (medio, idea, personge vy
acontecimiento) para estructurar con éxito cualquier historia.

Cud es la situacion de los mercados y como acceder a ellos para
ser publicado.

Orson Scott Card ha escrito tanto ciencia-ficcion como fantasia.
Obtuvo los premios Hugo y Nebula a la mejor novela en afos
consecutivos, algo que ningln otro escritor del género ha
conseguido jamas. Ademas, fue el primer escritor en ganar el
Nebulay e Hugo con una novelay su secuela: El juego de Ender
(en 1986) y Lavoz de los muertos (en 1987).

A su guia se suman en esta edicién las voces de otros seis autores

del fantéstico que nos cuentan cdmo lo han conseguido: Elia
Barcelg, César Mallorqui, Andrzel Sapkowski, José Carlos
Somoza, Bruce Sterling y John C. Wright.



"Un libro obligatorio tanto para los escritores de cienciaficcion
en cualquier momento de su carrera como para los profesores que
ensefien el género.”

Chicago Sun Times

Escribir para e publico de la cienciaficcion y la fantasia puede
ser la aventura mas apasionante para un escritor como tu. Estos
lectores desean que los transportes més ala de los terrenos
conocidos, y que los ayudes a explorar las fronteras infinitas de los
mundos que has creado.



